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Regulamin Konkursu „CyberTrust Challenge” 
Regulamin określa zasady uczestnictwa w naukowym konkursie z dziedziny 
Cyberbezpieczeństwa typu Capture The Flag pn. „CyberTrust Challenge”, organizowanym w 
ramach Kongresu CyberTrust 2025. Konkurs odbędzie się dnia 7 października 2025 r. w 
Centrum Kongresowym Politechniki Wrocławskiej. 

§ 1 Organizatorzy 
Organizatorem Konkursu jest Politechnika Wrocławska działająca przy wsparciu Koła 
Naukowego White Hats działającego przy Politechnice Wrocławskiej, z siedzibą we 
Wrocławiu, CyberTrust Challenge organizowany jest w ramach Kongresu CyberTrust 2025, 
którego współorganizatorami są  Politechnika Wrocławska i ISSA Polska. 

§ 2 Cel Konkursu 
Celem Konkursu jest popularyzacja wiedzy i umiejętności w zakresie Cyberbezpiecństwa 
poprzez praktyczną rywalizację w formule Capture The Flag. 

§ 3 Zasady uczestnictwa 
1. Udział w Konkursie mogą wziąć osoby pełnoletnie, posiadające pełną zdolność do 
czynności prawnych. 
2. Uczestnicy dokonują rejestracji do konkursu poprzez formularz zgłoszeniowy 
udostępniony przez organizatorów Kongresu CyberTrust 2025. Link do zapisów zostanie 
wysłany mailem dla osób zapisanych na Kongres CyberTrust 2025. Uczestnicy Kongresu 
CyberTrust będą mogli również pobrać link poprzez kod QR. Dokonanie rejestracji on-line z 
użyciem udostępnionego linku jest równoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu. 
3. Udział w Konkursie jest bezpłatny. 
4. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad niniejszego Regulaminu oraz 
zachowania zgodnego z zasadami bezpieczeństwa i fair play. 
5.  Rywalizacja w konkursie ma charakter indywidulany. 

§ 4 Przebieg Konkursu 
1. Konkurs odbędzie się w formie stacjonarnej i trwać będzie od godziny 11:00 do 17:00. 
2. Uczestnicy rozwiązują zadania typu Capture The Flag na  platformie  konkursowej  
udostępnionej przez Organizatorów. 
3. Mając na uwadze treść § 3 ust. 5 niniejszego Regulaminu, uczestnikom  zabrania  się 
konsultowania rozwiązań z osobami trzecimi. 
4. Organizatorzy zapewniają uczestnikom dostęp do platformy  konkursowej,  przestrzeń  do  
pracy oraz posiłek. 
5. Rozwiązania zadań należy przesłać do godziny 16:59 w dniu Konkursu na platformie 
udostępnionej przez Organizatora uczestnikom konkursu. Konkurs odbędzie się w formie 
stacjonarnej i trwać będzie od godziny 11:00 do 17:00. 
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§ 5 Komisja Konkursowa 
1. Nad przebiegiem Konkursu czuwa Komisja Konkursowa powołana przez Koło Naukowe 

White Hats. 
2.  Komisja składa się z członków Koła Naukowego White Hats. 
3.  Komisja w dniu Konkursu wybierze ze swojego grona Przewodniczącego Komisji. 
4.  Decyzje Komisji są ostateczne i nie przysługuje od nich odwołanie. 

§ 6 Punktacja i nagrody 
Zadania oceniane będą za pomocą systemu punktowego – im mniej osób rozwiąże zadanie 
poprawnie, tym więcej punktów otrzymuje uczestnik, który rozwiązał zadanie. 
2. Laureatami Konkursu zostają uczestnicy z największą liczbą punktów. 
3. Nagrodami  w konkursie są Vouchery dające dostęp do Hack The Box  EUR 
https://www.hackthebox.com/giftcards, ufundowane przez Politechnikę Wrocławską. 

4. Ponadto ISSA Polska zapewnia ze swojej strony dodatkowe nagrody w postaci kluczy 
bezpieczeństwa. Klucze zostaną przekazane w formie specjalnego kodu, który pozwoli na 
zakup kluczy w sklepie Yubicon za 0,00 złotych, przy czym ISSA Polska dostarczy w ramach 
Konkursu 10 kluczy o wartości 250,00 złotych każdy.  

5.  W przypadku nagród, o jakich mowa w ust. 3   zostaną one udzielone dla 3 pierwszych 
miejsc w Konkursie w następujący sposób:.  
1) Za pierwsze miejsce voucher o wartości 200 EUR; 

2) Za drugie miejsce voucher o wartości 120 EUR; 

3) Za trzecie miejsce Voucher o wartości 100 EUR. 

6. W przypadku nagród o jakich  mowa w ust. 4,  zostaną one udzielone dla 10 pierwszych 
miejsc w Konkursie, bez względu na kolejność zajętego miejsca przez Laureata. Nagrody te 
zostaną ufundowane przez firmę Yubicon, w ramach współpracy z ISSA Polska.  

7. Nagrody Laureatom Konkursu będzie wręczał wyznaczony do tego członek Komisji 
Konkursowej, w przypadku nagród o jakich mowa w ust. 5. Nagrody Laureatom Konkursu o 
jakich mowa w ust. 6 będzie wręczał przedstawiciel ISSA Polska.  

8. Nagrody o jakich mowa w ust. 3 i ust. 4 nie podlegają wymianie 
na  ekwiwalent  pieniężny  ani na inną nagrodę.7.   Zwycięzcy nie mogą przenieść prawa do 
nagrody na osoby trzecie. 
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§ 7 Własność intelektualna 
1. Właścicielem praw własności intelektualnej do rozwiązań zadań jest uczestnik, który je 
stworzył.  

2. Uczestnik oświadcza, że przesłane rozwiązania są jego autorstwa i nie naruszają praw osób 
trzecich. 

§ 8 Bezpieczeństwo i odpowiedzialność 
1. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania niniejszego 
Regulaminu  i  poleceń  wydawanych przez Organizatorów. 
2. Zabronione jest podejmowanie działań zakłócających przebieg Konkursu, w  szczególności 
włamywanie się do infrastruktury sieciowej, atakowanie innych  uczestników lub platformy 
konkursowej. 
3. Naruszenie zasad skutkuje dyskwalifikacją w Konkursie. 

§ 9 Dane osobowe 
1. Administratorem  danych osobowych Uczestników Konkursu jest  Politechnika 

Wrocławska. Dane są przetwarzane w celu organizacji w Konkursu zgodnie 
z  niniejszym Regulaminem. Podstawę prawną przetwarzania danych osobowych 
Uczestników Konkursu stanowi art. 6 1 lit. a) rozporządzenia Parlamentu Europejskiego 
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony osób fizycznych 
w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu 
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 5.4.2016 r.). 
Dane osobowe będą przechowywane przez okres trwania Wydarzenia, a po jego 
zakończeniu przez okres niezbędny do wykonania obowiązków określonych 
w  przepisach prawa. Uczestnikowi Konkursu przysługuje prawo do żądania dostępu 
do  swoich danych osobowych, ich sprostowania, usunięcia lub ograniczenia 
przetwarzania oraz do przenoszenia danych.  

2. Zgoda na przetwarzanie danych może być cofnięta w dowolnym momencie, bez 
wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody 
przed jej cofnięciem. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakże niezbędne 
do wzięcia udziału w Konkursie określonych niniejszym Regulaminem. Administrator 
na podstawie przetwarzanych danych osobowych nie będzie dokonywać profilowania 
ani zautomatyzowanego podejmowania decyzji.  

3.  Zgoda na przetwarzanie danych osobowych jest wyrażana przez Uczestników 
Konkursu w trakcie rejestracji na Kongres CyberTrust 2025 na stronie Wydarzenia za 
pomocą formularza rejestracyjnego. 
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§ 10 Postanowienia końcowe 
1. Niniejszy Regulamin zostanie przesłany Uczestnikom Kongresu, którzy zgłosili się do 
Konkursu w drodze korespondencji mailowej. 

2. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany Regulaminu w każdym czasie, przy czym 
informację o zmianie Regulaminu Organizatorzy  prześlą w drodze mailowej Uczestnikom 
Konkursu najpóźniej do dnia 7.10.2025 r.   

3. Uczestnicy zobowiązani są dostarczyć w formie elektronicznej poprzez formularz 
rejestracyjny do zarządu KN White Hats oświadczenie o prawach autorskich oraz zgodę na  
przetwarzanie danych przez Organizatora, z zastrzeżeniem § 9 ust.3. 

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają przepisy 
prawa obowiązującego w Rzeczpospolitej Polskiej. 
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