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Regulamin Konkursu ,, CyberTrust Challenge”

Regulamin okreSla =zasady uczestnictwa w naukowym konkursie z dziedziny
Cyberbezpieczenistwa typu Capture The Flag pn. ,CyberTrust Challenge”, organizowanym w
ramach Kongresu CyberTrust 2025. Konkurs odbedzie sie dnia 7 pazdziernika 2025 r. w
Centrum Kongresowym Politechniki Wroctawskie;.

§ 1 Organizatorzy

Organizatorem Konkursu jest Politechnika Wroctawska dziatajaca przy wsparciu Kota
Naukowego White Hats dziatajgcego przy Politechnice Wroctawskiej, z siedzibg we
Wroctawiu, CyberTrust Challenge organizowany jest w ramach Kongresu CyberTrust 2025,
ktérego wspotorganizatorami sg Politechnika Wroctawska i ISSA Polska.

§ 2 Cel Konkursu

Celem Konkursu jest popularyzacja wiedzy i umiejetno$ci w zakresie Cyberbezpiecnstwa
poprzez praktyczng rywalizacje w formule Capture The Flag.

§ 3 Zasady uczestnictwa

1. Udziat w Konkursie moga wziag¢ osoby pelnoletnie, posiadajace pelna zdolnos$¢ do
czynnoSci prawnych.

2. Uczestnicy dokonujg rejestracji do konkursu poprzez formularz zgloszeniowy
udostepniony przez organizatoréw Kongresu CyberTrust 2025. Link do zapis6éw zostanie
wystany mailem dla oséb zapisanych na Kongres CyberTrust 2025. Uczestnicy Kongresu
CyberTrust beda mogli rowniez pobrac link poprzez kod QR. Dokonanie rejestracji on-line z
uzyciem udostepnionego linku jest réwnoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu.

3. Udziat w Konkursie jest bezptatny.

4. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad niniejszego Regulaminu oraz
zachowania zgodnego z zasadami bezpieczenstwa i fair play.

5. Rywalizacja w konkursie ma charakter indywidulany.

§ 4 Przebieg Konkursu

1. Konkurs odbedzie sie w formie stacjonarnej i trwac bedzie od godziny 11:00 do 17:00.

2. Uczestnicy rozwiagzuja zadania typu Capture The Flag na platformie konkursowej
udostepnionej przez Organizatoréw.

3. Majgc na uwadze tre$¢ § 3 ust. 5 niniejszego Regulaminu, uczestnikom zabrania sie
konsultowania rozwigzan z osobami trzecimi.

4. Organizatorzy zapewniajg uczestnikom dostep do platformy konkursowej, przestrzen do
pracy oraz positek.

5. Rozwigzania zadan nalezy przesta¢ do godziny 16:59 w dniu Konkursu na platformie
udostepnionej przez Organizatora uczestnikom konkursu. Konkurs odbedzie sie w formie
stacjonarnej i trwaé bedzie od godziny 11:00 do 17:00.
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§ 5 Komisja Konkursowa

1. Nad przebiegiem Konkursu czuwa Komisja Konkursowa powotana przez Koto Naukowe
White Hats.

2. Komisja sktada sie z cztonkéw Kota Naukowego White Hats.

3. Komisja w dniu Konkursu wybierze ze swojego grona Przewodniczacego Komisji.

4. Decyzje Komisji sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

§ 6 Punktacja i nagrody

Zadania oceniane bedg za pomocg systemu punktowego - im mniej os6b rozwigze zadanie
poprawnie, tym wiecej punktéow otrzymuje uczestnik, ktéry rozwigzat zadanie.
2. Laureatami Konkursu zostaja uczestnicy z najwieksza liczbga punktow.
3. Nagrodami w konkursie s3 Vouchery dajace dostep do Hack The Box EUR

https://www.hackthebox.com/giftcards, ufundowane przez Politechnike Wroctawska.

4. Ponadto ISSA Polska zapewnia ze swojej strony dodatkowe nagrody w postaci kluczy
bezpieczenstwa. Klucze zostang przekazane w formie specjalnego kodu, ktéry pozwoli na
zakup Kluczy w sklepie Yubicon za 0,00 ztotych, przy czym ISSA Polska dostarczy w ramach
Konkursu 10 kluczy o warto$ci 250,00 ztotych kazdy.

5. W przypadku nagréd, o jakich mowa w ust. 3 zostang one udzielone dla 3 pierwszych
miejsc w Konkursie w nastepujacy sposéb:.
1) Za pierwsze miejsce voucher o wartosci 200 EUR;

2) Za drugie miejsce voucher o wartosci 120 EUR;
3) Za trzecie miejsce Voucher o wartos$ci 100 EUR.

6. W przypadku nagréod o jakich mowa w ust. 4, zostang one udzielone dla 10 pierwszych
miejsc w Konkursie, bez wzgledu na kolejno$¢ zajetego miejsca przez Laureata. Nagrody te
zostang ufundowane przez firme Yubicon, w ramach wspétpracy z ISSA Polska.

7. Nagrody Laureatom Konkursu bedzie wreczal wyznaczony do tego cztonek Komisji
Konkursowej, w przypadku nagrdd o jakich mowa w ust. 5. Nagrody Laureatom Konkursu o
jakich mowa w ust. 6 bedzie wreczat przedstawiciel ISSA Polska.

8. Nagrody o jakich mowa w wust. 3 i ust. 4 nie podlegaja wymianie
na ekwiwalent pieniezny ani na inng nagrode.7. Zwyciezcy nie mogg przenie$¢ prawa do
nagrody na osoby trzecie.


https://www.hackthebox.com/giftcards
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§ 7 Wtasnosé intelektualna

1. Wtascicielem praw wtasnosci intelektualnej do rozwigzan zadan jest uczestnik, ktory je
stworzyt.

2. Uczestnik o$wiadcza, Ze przestane rozwigzania sg jego autorstwa i nie naruszajg praw os6b
trzecich.

§ 8 Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢

1. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania niniejszego
Regulaminu i polecen wydawanych przez Organizatorow.
2.Zabronione jest podejmowanie dziatan zaklécajacych przebieg Konkursu, w szczegélnosci
wlamywanie sie do infrastruktury sieciowej, atakowanie innych uczestnikéw lub platformy
konkursowe;j.

3. Naruszenie zasad skutkuje dyskwalifikacja w Konkursie.

§ 9 Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest Politechnika
Wroctawska. Dane s3 przetwarzane w celu organizacji w Konkursu zgodnie
z niniejszym Regulaminem. Podstawe prawng przetwarzania danych osobowych
Uczestnikéw Konkursu stanowi art. 6 1 lit. a) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony oséb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 5.4.2016 1.).
Dane osobowe beda przechowywane przez okres trwania Wydarzenia, a po jego
zakonczeniu przez okres niezbedny do wykonania obowigzkoéw okreslonych
w przepisach prawa. Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo do zadania dostgpu
do swoich danych osobowych, ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia
przetwarzania oraz do przenoszenia danych.

2. Zgoda na przetwarzanie danych moze by¢ cofnigta w dowolnym momencie, bez
wpltywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody
przed jej cofnigciem. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze niezbedne
do wzigcia udzialu w Konkursie okreslonych niniejszym Regulaminem. Administrator
na podstawie przetwarzanych danych osobowych nie b¢dzie dokonywa¢ profilowania
ani zautomatyzowanego podejmowania decyzji.

3. Zgoda na przetwarzanie danych osobowych jest wyrazana przez Uczestnikow
Konkursu w trakcie rejestracji na Kongres CyberTrust 2025 na stronie Wydarzenia za
pomocg formularza rejestracyjnego.
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§ 10 Postanowienia koncowe

1. Niniejszy Regulamin zostanie przestany Uczestnikom Kongresu, ktoérzy zgtosili sie do
Konkursu w drodze korespondencji mailowe;j.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany Regulaminu w kazdym czasie, przy czym
informacje o zmianie Regulaminu Organizatorzy prze$la w drodze mailowej Uczestnikom
Konkursu najp6zniej do dnia 7.10.2025 r.

3. Uczestnicy zobowiazani sg dostarczy¢ w formie elektronicznej poprzez formularz
rejestracyjny do zarzadu KN White Hats o§wiadczenie o prawach autorskich oraz zgode na
przetwarzanie danych przez Organizatora, z zastrzezeniem § 9 ust.3.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy
prawa obowiazujacego w Rzeczpospolitej Polskiej.
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